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PAPIER MILLIMETRIQUE




1. TITRE ET AXES

v (w/s)
A

Gvaphique | : L3 vitesse en fonction du tewmps (chute libve)




2. DETERMINER L’ECHELLE

v ("“//\37 Gvaphique | : L3 vitesse en fonction du tewmps (chute libre)

Eche\\e vitesse 7:

46-17=29wm/s —>( W\/é

(7 ew — (15 cw

5 cw

Eche\\e tem?s

'107 3 0177 = 013 S -—> 014— S

26 ewn —> (20 cwm

20 cw




2. GRADUER LES AXES

v (w/s)
A

Gvaphique | : L3 vitesse en fonction du tewmps (chute libve)

45

4




3. AJOUTER LES POINTS

v (w/s)
A

Gvaphique | : L3 vitesse en fonction du tewmps (chute libve)

45

’

4

’

37

’




3. AJOUTER LES POINTS

v (w/s)
A

Gvaphique | : L3 vitesse en fonction du tewmps (chute libve)

45

’

4

’

37

’




3. AJOUTER LES POINTS

v (w/s)
A

Gvaphique | : L3 vitesse en fonction du tewmps (chute libve)

45

’

4

’

’




4. AJOUTER LES BARRES D’INCERTITUDE

v (w/s)
A

Gvaphique | : L3 vitesse en fonction du tewmps (chute libve)

45

4




5. AUOUTER LA DROITE LINEAIRE

v (w/s)
A

Gvaphique | : L3 vitesse en fonction du tewmps (chute libve)

45

4




6. AJOUTER LES PENTES MIN ET MAX

v (w/s)
A

Gvaphique | : L3 vitesse en fonction du temps (chute libre)

45

4




7. CHOISIR 2 POINTS PAR DROITE

v (w/s)
A

Gvaphique [ : L3 vitesse en fonction du temps (chute libve)

45

4




8. CALCULER LES 3 PENTES ET L’INCERTITUDE

v (wors) Gvaphique | : L3 vitesse en fonction du tewps (chute libre)

45

4




9. CALCULER L’ORDONNEE A L’ORIGINE

v (wors) Gvaphique | : L3 vitesse en fonction du tewps (chute libre)

45

4




10. INTERPRETER LES RESULTATS

v (wors) Gvaphique | : L3 vitesse en fonction du tewps (chute libre)

45

4




